JEDINECNA

| NAVRZENA
NA MIRU KNIHOVNAM

Jak uspesne zapojit
vasi knithovnu

vypravec:
llustrace:
text a fotografie:




Poznej Evropu



Poznej Evropu

CIM JE PROJEKT
VYJIMECNY?Z

— kombinuje interaktivitu & poznani
— spojuje pribeéh, zajimave fotky, napadite
kresby a animace s interaktivnim vzdélavanim
— je urcCen pro skoly i pro rodiny s detmi
— tFiurovné obtiznosti nabizeji odpovidajici
obsah zakim od ¢tvrté tfidy az po uéné
a studenty strednich skol
— je projektem multioborovym
— vice Informaci, kreseb a fotografii
vCcetné vysvétlujiciho spotu najdete
W poznejevropu.cz

¥

Knihy

Vystava-hra vychazi z knih

Nas evropsky denik, jejichz druhy
dil byl ocenén jako Cestopis

roku 2022 Cenou Hanzelky

a Zikmunda.

Silny pFibéeh

Obsah vychazi z autentickych
zazitkl jedné ceské rodiny

na cestach Evropou. Jednotliva

denikdl.

Interakce

Zadné nudné pracovni listy!
Navstévnici pracuji s tablety, resi
rizné typy ukoll a dotvareji vliastni
mapu Evropy. Zkratka uceni hrou!

llustrace

Kultivovanou vizualni slozku
utvareji autorské ilustrace
Klary Honové.

Fotografie

Dulezitou sloZzkou jsou ¢ernobilé
fotografie dokumentaristy Stépana Hona.
Jako doprovodny program vzdélavaci
hry je mozné pfripravit samostatnou
vystavu.

témata jsou prezentovana
. o , Kvalitni obsah
formou uryvku z cestovnich '

Vzdélavaci ¢ast hry ma tri
urovné naroc¢nosti a vznikla ve
spolupraci s pedagogy ZS a SS
a pedagogickymi pracovniky
StredocCeskeé védeckeé knihovny.
Obsahové odpovida prioritam
RVP.

Zazitek

Vystava je koncipovana jako objevitelska
vyprava. Na 24 zastaveni si uastnici
nejprve poslechnou dramaticky uryvek

z deniku ¢teny Krystofem Hadkem a pak
samostatné reSi Hadkem zadany ukol.


http://poznejevropu.cz

JAK TO FUNGUJEZ



Poznej Evropu

/4 [ 4
ZA Kl-A D N | PR‘ NCl P Kazdy ukol zaCina kratkym uryvkem z deniku,

ktery Cte herec KryStof Hadek do projekce nékolika

fotografii (ukazka uryvku z deniku). Poté nasleduje

otazka zamérena na prirodni nebo kulturni bohatstvi

Evropy (ukazka animované otazky) a po UspéSném
—@— vyreSeni ukolu dostane kazdy jeSté animovany
bonus (ukazka bonusové animace).

U

Hra pracuje s paralelou mezi cestou
po Evropé a cestou po jednotlivych
zastavenich rozmisténych po celé
knihovné. Putovani zacina a konci

u velké mapy Evropy. Pfed zahajenim hry

Hraci v tabletu objevuji regiony
Evropy. Mapa se po kazdé splnéné
otazce probarvi. Cilem je mit
objevenou a vybarvenou celou

ucastnici zhlednou kratke Sminutove MensSi tymy nebo jednotlivci prochazeji zastaveni

video, které je uvede do situace a pak v . : ., Evropu.
o , o rozmisténa v prostorach knihovny. Mohou jit

dostanou zapujcené odolné tablety, jez v libovolném pofadi , . :

_ T poradi, byt vyznacCena je

Jsou soucasti vystavy. doporucena trasa. Soucasti kazdého zastaveni

je QR kod, kterym si hraéi nactou do tabletu
prislusny uryvek z deniku a nasledny ukol.

Knihovna dostane metodicky
material, jak s hrou pracovat.


https://www.youtube.com/watch?v=amiQUEXe6P8
https://www.youtube.com/watch?v=epjuHe7xUpM
https://www.youtube.com/watch?v=bqi54Ismq7o
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CILOVE SKUPINY
A HERNI DOBA

Hra je ur€ena pro kohokoli, ale hlavné pro:

Skolni skupiny Rodiny
Na zaCatku hry voli tym obtiznost podle znalosti Clenové rodiny mohou souté&zit mezi sebou,
svych ¢élenu nebo podle zaméru a usudku ve dvojicich, nebo projit celou trasu spoleCné.

pedagogickeho doprovodu, ktery zna otazky
pfedem. Hra je navrzena pro zaky ZS od 4. t¥idy,

pres ucneé az po studenty strednich skol.

Absolvovani hry véetné uvodniho videa zabere maximalné 90 minut.
Pilnohodnotné Ize hru absolvovat i za 45-60 minut.



OBSAH HRY

— Poznej Evropu vzdélava na pldorysu cestovatelského
pribéhu. Obsah je prevazné zemépisny s velkym
pFfesahem do dalSich oboru — od pFirodopisu az

po déjiny umeéni.

— Hra nabizi emocni silu porizenych fotografii,
vtip a nadhled promyslenych kreseb | autenticke
zprostredkovani vlastnich zazitku v podobé

denikovych zapisu.

— Struktura a obsah byly konzultovany s odborniky
na vzdélavani a odpovidaji prioritam RVP.
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Ukazka ukolu v aplikaci
Poznej Evropu
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PROVOZ HRY
VE VASI KNIHOVNE
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PROSTOROVE RESENI

— Hraje navrzena maximalné flexibilné tak, aby ji bylo

mozne umistit v kterekoli stredné velke knihovneé.

— Zakladem jsou prezentacCni panely vyrobene ve dvou
velikostech — pro umisténi primo do knihovniho

regalu a pro zavéseni na zed’ / umisténi na stojan.

— Pruchod hrou naznacuje linka ze samolepici folie
kryta podlahovou laminaci, kterou lze snadno nalepit
na podlahu Ci nabytek a stejné snadno odstranit.
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Zakladem jsou panely jednotlivych zastaveni s fotografiemi, kresbami

a QR kodem propojujicim panely s aplikaci v tabletu.

Kazdy panel ma dvé varianty, knihovna si muze zvolit, kterou pouzije

(podle svych prostorovych moznosti). Varianty lze libovolné kombinovat.

A

Varianta pro umisténi do knihovniho
regalu

1 zastaveni = 4 malé panely, z nichz jeden

ma rozmeéry 25 x 25 cm a tri maji velikost

35 x 25 cm. Panely se umistuji pfimo do regal(
mezi vystavené knihy. Pokud je malo mista,
stacCi pouzit jeden Ctverec a jeden obdélnik.

Varianta pro zavéseni na zed’/ umisténi
na stojan

Obdélnikovy panel na tuhé podlozce
(dibond) 90 x 60 cm se zavésem
na zadni strané.

+ 16 tabletu

Spolec¢né s vystavou posilame 15 tabletl
ve specialnim kiosku v podobé malé
zamykaci skrinky, ve které se tablety
zaroven dobiji. V sobé maji nasi aplikaci.
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3X

1%

35 x25 cm

25 x 25 cm

1%

90 x 60 cm
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TECHNICKE A PROVOZNI POZADAVKY

Nutné potrebujeme:

Misto a techniku, kde je mozné promitnout
kratky uvodni film

Muze jit o platno s projektorem, ale klidné

| 0 vétsi televizi. Film bude v nékterem

z béznych formatu, ktery snadno prehrajete
v pocitacdi. Prostor pro promitani mize byt
mimo hlavni prostory hry, aby zvuk filmu
nerusSil hraCe a navstévniky.

Misto pro pro kiosek s tablety

Spolecné s vystavou posilame 16 tabletd,
které v sobé maji nasi aplikaci a jsou
umistény v malém zamykacim kiosku/
skrince, ktera zaroven slouzi jako milnik
na zaCatku hry. Tu je jen potreba pripojit
do elektriny. Tablety staci pouze zapnout
a vypnout a prubézné dobijet.

Systém rezervaci a prodeju
vstupenek

Zajisténi provozu hry je zcela v rezii
knihovny, véetné rezervaci, prodeje
vstupenek apod. Je jedno, jestli je vSe

v sofistikovanéem systému, nebo metodou
tuzka — papir, hlavné at je to funkéni.

18



FINANCNI PODMINKY

Vime, ze vétSina vzdélavacich akci v knihovnach
byva bezplatna.

Do ,,Poznej Evropu!” jsme nicmené investovali dost
casu i penéz, aby vysledek byl co nejlepSi. Nejen vyvoj,
ale i provoz néco stoji, nas i knihovnu.

Proto za vzdélavaci program pozadujeme vstupne
na urovni vstupného na programy v muzeich
a galeriich.

19

Za kazdého zaka/studenta poZzadujeme 80 K¢,
pricemz doporucena cena je 100 K¢ (rozdil pokryva
naklady knihovny na propagaci, elektfinu atd.),
pedagogicky doprovod je zdarma.

U mimoskolnich skupin je cena na dohodé

s kazdou jednotlivou knihovnou.



NAROKY NA KNIHOVNU

VSe je na domluvé, ale poCitame, ze v rezii knihovny je:

— pokryti vSech prostor, ve kterych bude vystava umisténa, kvalitnim/stabilnim wifi signalem

— zajiSténi obsazenosti Skolami; pozadujeme zajistit minimalné 20 trid za dobu trvani vystavy
(vystavu standardné nabizime na zhruba mésic v prubéhu Skolniho roku)

- propagace (podporujeme nasSimi kanaly — web, socialni sité, direct mail)

— rezervace, vybér vstupneho, evidence navstévnosti

— soucinnost pri instalaci v prostorach knihovny a s ohledem na vzdalenost
pfimérenou spoluluicast na dopravé vystavy do knihovny (na domluvé)

— obsluha na misté (dobijeni, pljcovani, vraceni tabletu, pousténi filmu atd.)

20



ODPOVEDNOST A POJISTENI

Knihovny neruci za neimysiné poskozeni tabletl, ztratu
funkcénosti atd. V pripadé viditelného fyzickeho poskozeni

poprosime o sepsani jednoduchého protokolu s vinikem,
dal budeme vSe resit sami.

Knihovna odpovida za ztratu tabletu.

21



Tablety jsou poskytnuty s ochrannymi pouzdry
a popruhem k zavéseni kolem krku.
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NABIDKA DOPROVODNEHO PROGRAMU

Autorska vystava

Pokud knihovna disponuje vystavnim prostorem, mtze hru
doprovazet autorska vystava fotografii Stépana Hona. Autorova
pritomnost na vernisazi a uc¢ast na minimalné jedné komentovane
prohlidce je samozrejmosti.

Zapujceni vystavy je za rezijni naklady a cestovni vylohy

(cca 10 000-15 000 Kg¢). Zahrnuje pfivezeni vystavy, instalaci
a uc¢ast na vernisazi, jednu komentovanou prohlidku / sloZeni
a odvoz vystavy.

Autorske cteni

Sté&pan Hon v dobé, kdy je hra k dispozici, rad pfijede a za

primeérené rezijni naklady usporada jednu Ci vice svych projekeci.

Ma zpracovane poutave Cteni z jednotlivych kapitol knih
do projekce stovek fotografii (Albanie, Pobalti, Portugalsko,
Norsko, Rumunsko).
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Ukazka z vystavy Stépana Hona — Stastné cesty viechny
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Poznej Evropu
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St&pan Hon ma zpracované
poutave Cteni z jednotlivych
kapitol knih do projekce stovek
fotografii (Albanie, Pobalti,
Portugalsko, Norsko, Rumunsko).



KONTAKTY

Jitka Hejtmanova
produkce, koordinace aktivit

+420 608 819 295
jitka@poznejevropu.cz

Adéla Maternova
marketing, socialni sité

+420 733 187 159
info@poznejevropu.cz

poznejevropu.cz
info@poznejevropu.cz

(O) poznejevropu

(f) Poznej Evropu

Stépan Hon
organizace vystav, technickeé dotazy
+420 777 234 733

stepan@poznejevropu.cz

Ve spolupraci s:

I '0 Stredoceska
® knihovna

@K AKADEMIE




